I CONCURSO COSPLAY — PROJEXP

REGULAMENTO
1. REGRAS GERAIS
1.1. DESCRICAO - O | Concurso Cosplay ProjeXP é uma competicdo de caracterizagdo de

1.2.

personagens, de participacdo aberta aos estudantes e a comunidade. Os participantes,
ao se inscreverem no Concurso, concordam e aceitam todas as condi¢cdes deste
Regulamento, bem como do regulamento e regras em todas as suas condicOes, fases e
termos, ficando a critério dos Organizadores do evento qualquer diretriz que se faga
necessaria, sendo sua decisdo soberana e inquestionavel em qualquer situagao.

COMITE ORGANIZADOR E JURADOS - Os participantes, ao se inscreverem no Concurso,
concordam e aceitam todas as condicdes deste Regulamento, bem como do
regulamento e regras em todas as suas condic¢oes, ficando a critério dos Organizadores
do evento qualquer diretriz que se faca necessaria, sendo sua decisdo soberana e
inquestiondvel em qualquer situacdo.

INSCRICOES

2.1

2.2,

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

As inscri¢Ges se iniciam no dia 30/05/2022 as 10:00 horas e se encerram as 10:00 horas
do dia 02/06/2022;

DAS REGRAS DE PARTICIPACAO - O evento ocorrera no dia 09/06/2022, a partir de Sh
dentro das atividades da Semana de Inauguracdao do Novo Prédio do Projecdo,
localizado na SAMDU Norte A E 5 e 6, Taguatinga DF.

. Ndo serdo aceitas inscri¢des feitas fora do prazo ou incompletas.

A idade minima para participantes menores de idade deve ser acima de 15 anos.

Ao realizar a inscri¢do, o participante declara que esta de pleno acordo com as regras
do concurso. O Cosplayer deve preencher todos os campos com os dados cadastrais
solicitados na inscricado;

As inscricdes devem ser feitas entre 30/05 e 02/06 pelo link

https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=pprdojrE6EqYUxVidyS26LpyO
c18e8dIsE6XTBJhmthUQO9CWkVVRkdaNIVaWIVWNIkxSFJKTkdURy4u

DIREITOS DE USO DE IMAGEM E VOZ - Ao se inscreverem para o | Concurso Cosplay ProjeXP,
todos os participantes declaram que estdo cientes que sua imagem e/ou voz pode ser
gravado para fins de divulgacdo no evento e que isto ndo implicard em fins comerciais ou de
pagamento para nenhuma parte.

DISPOSICOES GERAIS - As inscricdes realizadas de modo diverso do exigido serdo
desconsideradas. A inscricdo ao concurso implica plena e irrestrita aceitacdo de todos os
termos e condi¢des deste regulamento, condicdes e normas. O participante serd
responsavel por toda a sua conduta ao longo do concurso e deverd primar pela ética,


https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=pprdojrE6EqYUxVidyS26LpyOc18e8dIsE6XTBJhmthUQ09CWkVVRkdaNlVaWlVWNlkxSFJKTkdURy4u%20%20
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=pprdojrE6EqYUxVidyS26LpyOc18e8dIsE6XTBJhmthUQ09CWkVVRkdaNlVaWlVWNlkxSFJKTkdURy4u%20%20

urbanidade e respeito. O participante garante expressamente a veracidade de dados
preenchidos no formuldrio de inscricdo. As informacgdes prestadas pelos participantes serdo
utilizadas para fins de comunicagdo entre a organizagdo e os participantes. A participacao
no concurso é pessoal e intransferivel. Participantes que ndo cumprirem com as clausulas,
itens e todas as condicdes do regulamento serdao desclassificados e nao terdo direito aos
prémios. Regras controversas ou que ndo tenham sido citadas nesse guia serdo julgadas
exclusivamente pelo comité organizador. O participante serd desclassificado
automaticamente do campeonato em caso de fraude comprovada, falsidade ideoldgica ou
documental entre outras tipificagcbes, sem direito a qualquer tipo de indenizacdo. Os
participantes se comprometem a respeitar este regulamento. A organizacao do concurso
nao se responsabilizara por caracterizacdo dos participantes, nem pelos apetrechos
utilizados para essa finalidade, devendo os participantes se apresentarem com a
caracterizacdo pronta no momento do concurso. A organizacdo nao se responsabilizard
ainda, por falta de energia elétrica, sem exclusdo das demais situagdes decorrentes de caso
fortuito ou forca maior, que ocorrerem na inscricdo ou no decorrer das etapas. Os prémios
ndo poderdo, em hipdtese alguma, ser convertidos em qualquer tipo de produto, salvo por
expressa ordem da organizacdo do campeonato. Na hipdtese de evento de forca maior que
impeca a realizacdo do evento, poderd o presente concurso ser interrompido e a
organizacao se reserva o direito de remarcar a data do evento. A organizacdo do concurso
reserva-se o direito de alterar qualquer item deste regulamento, bem como de interromper
0 concurso, se necessario for, sem aviso prévio, com a devida comunicacdo no site
institucional do Projecdo.

DO CONCURSO
5.1. . No dia do Evento todos os participantes deverdo confirmar sua presenga junto a
organizagao;

5.2. A Organizagdo ndo se responsabiliza pela locomogao dos participantes ao evento;

5.3. Serdo considerados validos cosplayers de personagens origindrios de qualquer tipo de
midia impressa ou visual (animes, mangas, HQ, filmes, animag¢des ocidentais,
videogames, seriados orientais e ocidentais e live-actions), executados da forma
original (versdes alternativas NAO sdo consideradas como originais), desde que o
personagem seja de acesso publico.

5.4. O uso de figurinos excessivamente sensualizados e a retirada de pegas que resultem
em seminudez/nudez dos participantes (masculinos ou femininos) acarretard em
desclassificacdo;

5.5. Todos os participantes devem enviar no momento da inscricdo, uma imagem do
personagem a ser representado;

5.6. Todos os participantes devem apresentar, no momento da confirmacao presencial da

inscricdo no dia do evento, o seu RG ou outro documento com foto;

5.7. Os participantes devem levar para o juri, no momento da confirmacgdo de inscricdo no
evento, o material de apoio impresso em 04 (quatro) vias padrdo A4, que contenha



imagem do personagem, frente e resumo do personagem, acrescentando 0,5 (meio)
ponto na NOTA FINAL do participante.

5.8. O uso de dudio no momento do desfile é opcional, mas se o participante optar pela
utilizacdo, ele deve fornecer pendrive com o arquivo de audio no formato MP3,
contendo trecho de no méximo 1 minuto de duragao.

5.9. Nao sera aceito em hipdtese nenhuma dudio fora dos formatos indicados: APENAS
MP3;

5.10. Caso aconteca erro no audio na hora do desfile por problemas técnicos o
Cosplayer NAO SERA PREJUDICADO a apresentacdo serd ignorada e comecara outra vez
do inicio. (O evento n3o se responsabilizara por pendrives danificados ou defeituosos);

5.11. Os Cosplayers devem entrar e sair do palco pelos lados indicados no dia;
conforme orientacdo dos apresentadores;

5.12. E proibido pular do palco ou atirar objetos para fora dele, sendo passivel a
DESCLASSIFICACAO;

5.13. Esta proibida a participacdo de membros da comissdo organizadora no desfile,
mas os membros podem comparecer caracterizados se assim o desejarem;

5.14. O concurso sera assistido por pessoas de todas as idades, sendo exigido do
participante bom senso para a definicdo de sua apresentagao;

5.15. Ofensas, palavras de baixo caldo, apelo sexual, apologia a drogas, terrorismo e
qualquer tipo de preconceito como racismo, homofobia, xenofobia, etc., serdo
considerados pelos juizes como critério de DESCLASSIFICACAO IMEDIATA do
participante;

5.16. Em caso de apresentagdes que forem contra o disposto no cddigo penal
brasileiro, como por exemplo, assédio, atentado ao pudor, agressdo, etc.; os mesmos
serao imediatamente desclassificados e receberao representagao policial por parte do
evento e seus organizadores;

5.17. E terminantemente proibido o porte de: explosivos, armas de fogo (mesmo
descarregadas), armas brancas com fio, pontiagudas ou objetos que representem
perigo aos presentes no evento. O porte deste tipo de objeto dara ao evento a
autoridade de barrar o visitante na entrada e recolher o mesmo ao guarda-volumes,
tendo o visitante o direito de retira-lo no final do evento;

5.18. Todos os objetos utilizados pelos cosplayers devem ser OBJETOS
CENOGRAFICOS, isto &, representacdes dos objetos reais, principalmente no caso de
armas utilizadas pelos personagens representados;

5.19. E de responsabilidade dos organizadores do evento o cumprimento das regras
e entrega dos prémios;



6. CRITERIOS OBJETIVOS DE AVALIAGAO:

6.1.

7. JURI
7.1.

7.2.

7.3.

7.4.

O participante deve apresentar sua roupa e acessorios para os juizes, subindo ao palco,
caminhando até a frente esperando brevemente no meio do palco, em seguida
virando-se de costas, e novamente de frente na pose do personagem. N3o é necessario
fazer nenhum tipo de apresentacdo ou interpretacdo, mas é permitido caso o
participante deseje, desde que nao ultrapasse o tempo de 1 minuto.

6.1.1.INDUMENTARIA: refere-se a qualidade de acabamento das roupas e acessorios
pertencentes aos personagens como armaduras, armas e etc., analisando o
material utilizado, a qualidade do resultado final com que foi apresentada e sua
complexidade considerando detalhes, formato, texturas e demais atributos que
aumentam a dificuldade de execuc¢do do Cosplay;

6.1.2.SIMILARIDADE AOS TRAJES ORIGINAIS DO PERSONAGEM: refere-se ao quao fiel o
Cosplay estd ao personagem original, fazendo comparacbes das referéncias

disponibilizadas e com o conhecimento geral do juri;

6.1.3.CARACTERIZACAO: refere-se a avaliarmos a qualidade e fidelidade de maquiagem,
olhos, cabelo e demais caracteristicas que identifiguem o personagem;

6.1.4.PERFORMANCE: refere-se a apresentacdo do cosplayer (por exemplo, formas de
andar caracteristicas do personagem representado, movimentos especificos, etc)
Todos os participantes serdo julgados por um corpo de jurados. Nenhum jurado terd

participacdo em nenhum desfile, tendo sua atuacdo tdo somente como jurado;

Cada juiz dard uma nota de 01 (um) a 10 (dez), com intervalos de 0,5 ponto, onde a
nota final serd a soma entre elas;

Em caso de empate nas notas finais, cabera ao juri decidir o desempate;

As somatdrias, médias e notas finais serao feitas pela coordenagao do concurso;

8. PREMIAGAO

8.1.
8.2.
8.3.

PRIMEIRO LUGAR: RS 1000,00 (mil reais)
SEGUNDO LUGAR: RS 300,00 (trezentos reais)
TERCEIRO LUGAR: RS 200,00 (duzentos reais)

9. DISPOSICOES FINAIS - Os casos omissos no regulamento ser3o analisados pela organiza¢do
do evento, sendo sua decisdo soberana e inquestionavel.



